TANULMANYOK

Miklési Adam

A mesterséges intelligencia alkalmazasa

a professzionélis formatervezoi

gya korlatban'

Az ipari formatervezés értelmezése gyakran korlatozodik
egy termék puszta megjelenésére, esztétikai mindségére.
A mesterséges intelligencia (MI) megjelenésével ez a szte-
reotipia a laikusok szdmadra tovabb er6s6dott, hiszen elsé
pillantasra ugy téinhet, hogy barkibél lehet tervezé néhany
kulcsszo megadasaval. A mesterséges intelligencia szdmos
feladatkort dtrendez napjainkban. Igy van ez a formater-
vezés teriiletén is. Az aldbbi tanulményban arra vilagitok
rd, miképp torténik ez az dtrendezddés egy kreativ szak-
méban. Feltarom, miért hibds azt az el6itéletet erdsiteni,
miszerint az MI lecseréli a kreativ szakembereket, és sza-
badon generdlhat formatervezési megoldésokat tudatos
tervezdi attit@id nélkil. A valosdg sokkal drnyaltabb anndl,
mint amire elséként gondolndnk, és a jelenlegi tapaszta-
latok szerint inkdbb hatékony, timogaté, egyiittmiikdé
partnerként kell tekintentink ezekre az eszk6z6kre. Nem-
csak egyszerisitik a munkafolyamatokat, de fel is gyorsit-
jék a tervezés egyes lépéseit, ezzel segitve el§ azt a ,termék
vagy szolgaltatas altal a végfelhaszndlok szdmdra gyakorolt
értéket és élményt”,? amely valdjdban az ipari formater-
vezés valds definici6jét foglalja magéba. Ez a tanulmény
a 2024-ben elnyert Egyetemi Kutatéi Osztondijprog-
ramra palyazott azonos cim( kutatémunkdm elsé mér-
toldkéve, amelyben dtfogdan vizsgdlom az MI-eszkozok
formatervezésre gyakorolt hatdsat. Olyan meghatdrozé
platformok esettanulményait gy(ijtottem 6ssze, amelyek
kivél6 példdi a szakszert( alkalmazdsnak. Elemzésem meg-
vilagitja, hogy a mesterséges intelligencia hogyan egésziti
ki az ipari formatervezd szerepkorét, és miként irja 4t
a terméktervezés aktuadlis gyakorlatat.

e

A mesterséges intelligencia mint eszk6z
a formatervezésben

Esetiinkben a mesterséges intelligenciaként megnevezett
— egyesek szerint entitdsnak vélt — eszkdz egy ugynevezett
képgenerdlé GPT (Generative Pre-training Transformer),?
egy olyan generativ modell, amely vizudlis tartalmak el4-
dllitasdra alkalmas. A modell alapja az 6ntanul6 algoritmu-
sok sz6veges és képi adathalmazok folyamatos elemzése
és kombinéldsa, ha egyszertien szeretnénk dsszefoglalni
egy olyan rendszert, amely képes a szveges bemeneti in-
forméciok értelmezésére, majd azok képpé torténd atala-
kitdsdra. Ez az emlitett tulajdonsdg ihleti azt a joslatot,
amely szerint az MI képes lehet a tervezd kivaltdsara.
A valéség azonban az, hogy ha kivéltani nem is képes, de
rendkiviil hatékonyan alkalmazhatd, péld4ul 6tletek vagy
stilusok vizualizdldsanal. Egyes platformok megkonnyitik
az egyetlen koncepciobol eredeztethetd tervvéltozatok
elkészitését. Ezek elsésorban stilusbeli megolddsok gyors
vizualizici6jat teszik lehetévé jelentds befektetett id6 és
kézimunka (péld4ul skiccelés, modellezés, litvanyterve-
zés) befektetése nélkiil.

Létezik olyan mesterséges intelligenciaplatform, amely
képes elnagyolt vizlatok alapjan 3D-modellt késziteni, és
az Gtletelési folyamatot kiterjeszteni a fizikai térbe. A tér-
beli vazlat modellalkotishoz megkonnyiti a méretek,
ardnyok, Osszetett geometridk fizikai térben torténd vizs-
galatdt, amely kordbban kizdrélag idéigényes CAD vagy
manudlis modellezéssel, esetleg prototipuskészitéssel volt
megvalosithatd.

Az MI szerepe az inspirdcids folyamatban talmutat
puszta vizualizaciés automatizaldson, mivel képes aktivan
befolydsolni a tervezési folyamatot. Azdltal, hogy a kez-
deti sz6veges vagy képi bemenetek alapjan egyedi vizudlis

1 A tanulmadny része az azonos cimii gyakorlati kutatisomnak, amely
a Kulturalis és Innovécids Minisztérium 2024-2.1.1-EK6P-2024-
00020 kédszamu Egyetemi Kutatdi 6sztondijprogramjinak a Nem-
zeti Kutatdsi, Fejlesztési és Innovacids Alapbdl finanszirozott szakmai
timogatdsaval késziilt.

2 IDSA, 2024, sajit forditds.
https://www.idsa.org/about-idsa/advocacy/what-industrial-design/

3 Generative Al: a game-changer that society and industry need to be ready
for = World Economic Forum, 2023, januér 9.
https://www.weforum.org/stories/2023/01/davos23-generative-
ai-a-game-changer-industries-and-society-code-developers/
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kimeneteket generalnak, 4j irdnyok és otletek felé is te-
relhetik — nem veszélyteleniil — a tervezéket. A képgene-
rélé modellek szamtalan iterdcién keresztil képesek
gyors eredményeket késziteni és azokat finomitani, de
ennek a deduktiv folyamatnak a koordindldsa minden
esetben a tervezd tudatos dontéseitdl figg. Idealis eset-
ben az eredmény, a nagy mennyiségi varidcié és mutdcid
szelektéldsa mar sokkal inkabb hasonlit az alapos kuratori
munkdhoz, amely jol példazza, hogy az MI hogyan irja
4t a hagyomdnyos tervezdi gyakorlatot.

A kutatdsom jellemz6en a képgeneral¢ algoritmusok
alkalmazasara terjed ki, de szeretném megemliteni az MI
alkalmazdsanak a formatervezés hatdrteriileteire gyako-
rolt hatdsat is.

A digitélis grafikai tervezéssel gyakorlatilag egybeforr
az Adobe cég neve, amely a kezdetek 6ta az ipardg vezetd
szerepl6je. Az Adobe Firefly az Adobe ltal kifejlesztett
generativ mesterséges intelligenciamodell, amely az dlta-

$9

ldnos kreativ munkafolyamatok tdmogatdsara szolgél.
Segitségével a felhaszndlék egyszert szoveges utasitasok
alapjan hozhatnak létre képeket, szovegeffektusokat, vek-
torgrafikdkat és egyéb vizudlis tartalmakat. A Fireflyt gy
tervezték, hogy a generativ MI erejét kihasznalva gyor-
sitsa és egyszertisitse a kreativ folyamatokat, lehet6vé téve
a felhaszndlok szamadra, hogy 6tleteiket konnyedén vals-
sitsék meg. Az eszkéz betanitdsa licencelt tartalmakon,
példdul az Adobe Stock anyagain, valamint szabadon
felhaszndlhat6 és kozkincsbe tartozé miiveken tortént,
biztositva ezzel a magas mindségi és jogilag biztonsagos
tartalomgeneralast.*

Az épitészetben is taldlunk példat — tobbnyire vizuali-
2416 — MI-modellekre, ilyen példaul az Archsynth, amely
lehetévé teszi a kézi vagy digitdlis vazlatok feltoltését és
ezek dtalakitdsdt fotorealisztikus renderelt képekké, amely-
hez a felhasznalok killonbozé stilusokat vélaszthatnak
vagy alakithatnak. Az Archsynth funkci6i kozé tartozik

4 Tartalomkészités az Adobe Fireflyra épiilé generativ mesterséges intelli-
gencidval, 2024
https://www.adobe.com/hu/products/firefly. html
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a 2D-s vazlatok 3D-s modellekké formdlasa, belsé terek
és tdjak tervezése, a virtudlis berendezés vagy generativ
kitoltés. Az eszkoz timogatja a kép elemzését Al-asszisz-
tens segitségével, valamint automatikusan eltédvolithatova
teszi a képek hétterét.s

A Runway mesterséges intelligencidval foglalkoz6 ku-
tatocég, amely a kreativ miivészetek és szérakoztatds 4j
korszakat formélja azaltal, hogy Al-alapu eszkozoket és
rendszereket kindl a felhasznaléknak. A Runway célja,
hogy tdmogassa a kreativ folyamatokat, és 1j lehetdsége-
ket nyisson meg azok szdmdra, akik vizudlis és multimé-
dids tartalmakat szeretnének létrehozni. Olyan eszkozok-
kel rendelkezik, mint a Gen-1, amely vide6k stilusinak
és kompoziciéjanak médositisara alkalmas, valamint
a Gen-2, amely szoveg, kép vagy vided alapjan képes 1j
videdk generaldsara. A legtjabb fejlesztésitk a Gen-3 Alpha,
amely gyors és magas mindségii videok készitését teszi
lehetévé.S A Runway eszkozei integrdlhatok olyan szoft-
verekkel, mint az Adobe Photoshop és az Illustrator,
illetve 6ndll6 webalkalmazasként is elérhetSk. A cég sajat
studidjaban filmeket és egyéb médiatartalmakat is gyart
és finansziroz, mikozben folyamatosan kutatja az Al és
a kreativitds 6sszekapcsolédasanak lehetdségeit. Az MI-
modellek szdma szinte naponta novekszik, a példékat
avéltozatossdg érdekében a mesterséges intelligencia sok-
oldalusagdnak illusztraldsdra valasztottam.

A formatervezést meghatiroz6 MI-eszkozok
esettanulmanyai: Midjourney, Vizcom,

Krea Midjourney: Platform a gyors vizualizaciohoz
és az iteraciohoz

A Midjourney kivéléan alkalmas inspirativ vizualiziciora,
korai dtletvazlatok (low-fidelity sketches) vagy &sszetett
latvinytervek elkészitésére. A mesterséges intelligencia-
eszkozokre dltaldnosan igaz, de a Midjourney szempont-
jébolkillonésen meghatdrozé az informécidbevitel médja
és milyensége. A szaknyelv ezt a folyamatot ,prompt
engineering”nek hivja,” amely sordn a felhaszndlok op-
timalizalt utasitasokat (promptokat) irnak a mesterséges
intelligenciamodellek szdmara, hogy azok a kivant ered-
ményt vagy kimenetet hozzak létre. Ennek célja, hogy az
MI-modellek minél pontosabban és relevansabban véla-
szoljanak a felhasznéldi igényekre, példdul képek geners-
ldsa, szovegalkotds vagy adatelemzés soran. A prompt

engineering sordn a kérdések, utasitdsok megfogalmazasa
kulcsfontossigu a modellek hatékonysdgdnak maximali-
zaldsa érdekében. A széveges paraméterek megadasaval
lehet8ségiink nyilik magas mindségu latvanytervek l1ét-
rehozasara egy dinamikus vizualizicios folyamat eredmé-
nyeként. Mig a szoveges GPT-k esetében célszerti minél
részletesebb és alaposabb promptot irni, gy a Midjourney
szdmdra torekedni kell a lehetd legrvidebb és legponto-
sabb leirdsra, ugyanis a mesterséges intelligencia ezeket
az informdcidkat a promptbeli felsorolds sorrendisége
alapjan osztalyozza vagy fékuszélja. A tulzottan hossza
és részletes parancs (higprompt) szétszort végterméket
eredményez.

A Midjourney stilusreferencia eszkoze (SREF?) lehe-
t6vé teszi, hogy a bevitt vazlatokat referenciaképpel
megadott stilussal kombinalhassuk, és célzott esztétikai
élményt hozzunk létre. Ez alehetéség nemcsak eréforrast
és id6t takarit meg a tervezd szdmdra, hanem iterativ ki-
sérletezésre is 6sztonoz, feszegetve a hagyomdnyos ter-
vezési médszertanok hatdrait. A Midjourney képalkotdsa
iterativ folyamat, amely varidciok széles skéldjanak eld-
allitasara képes, igy a tervez6k részletesebb eredmények
alapjan képesek tervezoi dontések meghozasara. Adrian
Leighton a Sofeast marketingszakembere egy szemléletes
vide6ban’® mutatja be az iterativ fejlesztés f6 1épéseit
a Midjourney funkciéi alapjan. Példajelleggel egy karéra
tervezéséhez generaltat promptot a ChatGPT segitségé-
vel. A prompt igy hangzik: ,minimalista szilikon szijas
okosora, semleges szinekkel és numerikus részletekkel
akijelz6n’, amelyb6l a Midjourney vizudlis terveket készit.
Ezt koveten lehetdség van két vagy tobb képi varidcié
és szoveges prompt Osszefésiilésére annak érdekében,
hogy megvaltozzon az egyes részletek szine, anyaghasz-
nalata, kidolgozottsdgi foka, hangulata stb. Kérhetjiik,
hogy az MI tovébbi kisebb vagy nagyobb mértékben be-
folyasolja az eredeti prompt altal létrehozott eredményt,
de akar adott teriiletre Gsszpontositva —jelen esetben dra-
szdmlap — kérjiink le varidcidkat.

Vizcom: a 2D-s vazlatkészités és a 3D-s modellezés
kozotti szakadék athidalasa

A Vizcomot hasznalhatjuk a 2D-vézlatok részletes 3D-
modellekké alakitdsdra, ami eddig a gyors prototipuské-
szités egyik legnagyobb kihivisa volt. Fejlett renderelé

5 Al for Architecture: Transform Sketches into Stunning Visuals, 2024
https://www.archsynth.com/

6 Runway, 2024
https://runwayml.com/

7 Dair.ai, Prompt Engineering Guide, 2024
https://www.promptingguide.ai/

8 Midjourney, 2024
https://docs.midjourney.com/docs/style-reference

9 Sofeast, AI Product Design: Using ChatGPT & Midjourney in Industrial
Design to create Product Concept Ideas, 2024
https:/ /www:youtube.com/watch?v=8u2MOb6sFXM&t=111s&ab
_ channel=SofeastLtd
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algoritmusai érzékelhetébbé teszik az anyagtulajdonsa-
gokat és a térdinamikat, lehet6vé téve a tervezdk szdmdra,
hogy vizualizaljak koncepcidikat, miel6tt a fizikai proto-
tipusok készitésére kertilne sor. Képes nagy pontosséggal
vézlatszint skiccekbdl 3D nyomtathaté tomegmodelleket
generdlni, igy lehetdségiink van CAD-szoftver és jelentés
modellezési id6 nélkiil validalnunk prekoncepciokat. Az
iterativ tervezési folyamat nem korlatozédik pusztan lat-
vénytervek generaldsdra, hanem kombindalhatjuk a vazlat-
rajzi, CAD-modell és -litvanyterv sziikséges elemeit is.°
AVizcom Technologies megbizasibdl késziilt tanulmdny,
amely a Sketch to 3D: A Chair Design Exploration'! cimet
viseli, demonstrativ jelleggel bemutatja, hogy a tervezék
miként alkalmazhatjék a Vizcom mesterséges intelligen-
cidgjat adott esetben széktervezésre. Az esettanulményban
aformatervez6 Chris Ference részletesen dokumentilja,
hogyan tudott két nap alatt szdmos vézlat mellett 3D
CAD-modellt, 3D nyomtatott prototipust és AR-vizua-
lizacidt 1étrehozni. A tervezd célja froccsontéssel és rota-
cids ontéssel gydrthato kiltéri étkezdszékek tervezése
volt. A folyamatot gyors skiccvdzlatoldssal kezdte, majd
a Vizcomot hasznalva készitett részletesebben kidolgozott
formaterveket. A mesterséges intelligencia alkalmazasa
lehet6vé tette szdmdra, hogy hatékonyabban dontsén
akivént és a nem megfelel6 koncepciok kézott. A tovéb-
biakban a litvinyterveket kombinalta jabb vézlatrajzok-
kal, amelyekbél az MI kévetkezd iterdcids korokben

finomitotta a vizualizdciét. A tervezési folyamat zardlé-
péseként a vilasztott latvanytervekbdl a Vizcom képes
volt 3D nyomtathaté pontfelhd alapt modellt generlni,
lehet8séget nyudjtva Ference szdmadra, hogy térben is 6sz-
szevethesse az egyes véltozatokat. Mivel a Vizcom nem
egy CAD-szoftver, igy a térbeli tirgy megtervezéséhez
alternativ moédon kellett hozz4éllnia a tervezének, az MI
esetében az oldalnézeti rajzbol generdlt 3D-modellt fej-
lesztette tovibb. A szék esztétikai mindségét ezt kovetSen
AR-eszkoz segitségével a térbe helyezve elemezte. A Fe-
rence dltal végzett esettanulmany nemcsak a Vizcomban
rejlé lehetéségekre vilagit ra, de demonstralja azt is, ho-
gyanilleszkedhet be a mesterséges intelligencia a tervez6i
folyamatba.

Krea: egy intelligens asszisztens
a tervezés finomitasihoz

A Krea a kordbbi példdkhoz hasonl6an szintén generativ
Al-eszkoz, amelyet arra terveztek, hogy magas minéségt
vizualizdciot és képszerkesztést tegyen lehetévé. A gyakor-
latban ez személyre szabott, definidlt stilushoz igazodé
MI-modelleket jelent, amelyek valés idejti szerkesztési
felilettel egy intuitiv interfészt kindl killonféle alkalmaza-
sokhoz, beleértve a koncepcidalkotdst, grafikai tervezést,
latvanytervezést, de akdr a fotdzast is. A Krea kiilonleges-
sége avalos ideju szerkeszthetSség — alitvanytervezésben
ezt real-time renderingnek hivjuk —, amely azt jelenti, hogy
promptok, illetve vizudlis referenciék (fotd, skicc) bevi-
telét kovetden, folyamatdban azonnal latjuk az eredetileg
generdlt vizualizdciora gyakorolt hatdsat. Ez az egyediil-
all6 megkozelités lehetévé teszi az alkotdk szamara, hogy
azonnali médositdsokat hajtsanak végre a terveiken, pél-
d4ul alakzatokat illesszenek be, vagy megviltoztassék az
objektumok poziciéjit, amelyeket az Al-generalt kép
valés idében titkroz. A folyamathoz elegendé a révid
prompt mellett egy kevés képbdél dll6 mintavétel is, amely
tovabb finomitva egy sajat stilus (formanyelv, CMF) 1ét-
rehozéséra is alkalmas. A Krea olyan funkcidkat is kindl,
mint a felskélazés, a retusdlds, valamint a képek mads al-
kalmazdsokbol torténd szerkesztésének a lehet6sége.!
A Dayda Studio rendszeresen alkalmazza a Kredt, és a ta-
pasztalataikat elérhetévé is teszik az AT X Creative blo-
gon. Az év elején publikéltak egy gyakorlatot, amelyben
osszefoglaljik azokat a 1épéseket, amikkel az adott cip6
tervezési projektjét végezték.'> Az emlitett referenciapro-

10 Vizcom, 2024
https://www.izcom.ai/
11 Sketch to 3D: A Chair Design Exploration, 2024
https:/ /wwwwvizcom.ai/blog/sketch-to-3d-a-chair-design-exploration

12 Krea.ai, 2024
https://www.krea.ai/home

13 A Form Refinement Exercise with Ai. AiXC: 41,2024
https://dayda.studio/blogs/news/a-form-refinement-exercise-with-
ai-aixc-41
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jekt egy sportcipé tervezése, amelyet sematikus, alacsony
kidolgozottsdgu skicc feltoltésével kezdtek, majd a Krea-
ban meghataroztak olyan fix elemeket, amelyekkel a design
tovébbfejleszthetd. Ebben az esetben ezek az elemek s6-
tétsziirke és citromsdrga téglalapalakzatok. Az alakzatokat
a szerint a szabdly szerint alkalmaztak, hogy egyes varid-
ciok esetén sem véltoztathatnak azok paraméterein, csak
mozgatdssal és forgatdssal befolydsolhatjak a latvanyterv,
a formaterv alakuldsat. A Krea interfész'# lehetévé teszi,
hogy szinkronban lassuk az eredetileg bevitt képet a s6-
tétsziirke és citromsdrga alakzatokkal, valamint a generélt
magas kidolgozottsigu szinti latvinyterveket.

A hatékony munkavégzés kulcsa
az MI-eszk6zok kombinacidja

Abemutatott mesterséges intelligenciaeszkozokon tdl na-
ponta jelennek meg @jabbndl Gjabb véltozatok, mind-
egyik mds egyedi funkcidkat és elénydket kindl, amelyek
mds és mas médon integrélhatok a formatervezdi folya-
matba. Az Industrial Designers Society of America 2024
4prilisi webinar eseményén, amely a Designing with AI'S
cimet viselte, a Dayda Stdi6 vezetéje, Hector Rodriguez
az alabbi alkalmazasi médokon keresztill illusztrélta ezt
az integréciot egy fiktiv termék tervezésének példajaval
élve. Els6 lépésként a perszéna és termékidentitis megha-
tarozdsahoz egységes, jol definidlt moodboardot készitett
Midjourney és Mooed.ai segitségével egy bukosisak terve-
zéséhez. Ezt kovetden a Midjourney-ben gyors vizlatokat
generalt kordbban létrehozott stilusreferencia (SREF) se-
gitségével, majd kettd kivélasztdsit kévetSen Vizcomban
folytatta az egyes részletek kidolgozdsét. A Vizcom lehe-
t6vé teszi, hogy a kérvonalak valtoztatisaval tudatosan
alakitsuk az MI altal generalt képet. A kivant minéségii
latvanytervi vizualizaciot alapul véve a Krea lehet6séget
nyujtott valds idejii iterdcids folyamatra szdmtalan varid-
cié létrehozdséval a térgy részleteire fokuszalva. Utols6
1épésként ismét Midjourney-t hasznilva egységesitette
az eredményt formai szempontbdl, valamint szin- és
anyaghasznélatban fotdrealisztikus vizualizdciora tore-
kedve. A teljes folyamat fél 6rat vett igénybe, és Rodriguez
azt szerette volna demonstrélni, hogy mekkora a haté-
konységbeli kilonbség az MI és a hagyomdnyos otlet-
skiccelési médszer kozott. Fontos megemliteniink, hogy

hangsulyozta a tudatos tervezéi attitidét, amely nélki-
l6zhetetlen egy megvaldsitand6 formaterv tervezése ese-
tében.¢

Kovetkeztetések, eredmények és jovébeli iranyok
aformatervezésben

Miképp a mesterséges intelligencia egyre fontosabb része
az életiinknek, és beépiil a kreativ alkotdi feladatokba,
akarcsak a formatervezésbe, a felhasznalasaval kapcsola-
tos etikai megfontoldsok is kiemelkedé fontossagtak.
A méltanyossagot, fenntarthatdsdgot és a tarsadalmi el-
fogadast elésegitve csak a felelds MI-gyakorlat lehet
a mérvadd, amely a jelenlegi szabélyozasok kezdetleges-
sége miatt javarészt az etikai normak alapjan torténhet.

Mivel a mesterséges intelligencia elérhetd adathal-
mazokbdl dolgozik, igy az altala generalt eredmények
reprezentativ és inkluziv jellege egyes célcsoportokra vo-
natkoztatva megkérddjelezhetd. A tervezéknek az etikai
normdakhoz igazodva egy ujabb feladatkort is magukra
kell vallalniuk azzal, hogy folyamatosan elemzik és ellen-
6rzik a mesterséges intelligencia kimeneti informdcioit,
mérsékelve a lehetséges torzitasokat, el§segitve a hozzd-
férhet6séget és a méltanyossdgot.!” A fenntarthatdsdg te-
kintetében nemcsak az etikai normak, de a kéltség- és alap-
anyag-csokkentés kivanalma is megfogalmazddik. Ezen
a ponton fontos megemliteniink a mesterséges intelligen-
cidnak az anyagfelhasznalas optimalizéldsara és a hulladék
csokkentésére vonatkozé alkalmazhatdsagat. Az Auto-
desk dltal fejlesztett generativ Al-modell's elésegiti a ter-
vezdk fenntarthatésdgi torekvéseit is — mindamellett,
hogy strukturdlisan megbizhaté modelleket képesek
veliik alkotni — az anyaghasznalatot, a bekeriilési koltséget
jelentés mértékben csokkentve.

Az adatvédelem kérdéskore rendkiviil érzékeny terii-
let, hiszen a tervezé irdnyaban a bizalom mellett szimos
esetben titoktartdsi kotelezettség érvényesil. Az MI hasz-
nalata gyakran jér fontos adatok, példul felhasznaldi pre-
ferencidk, ergonémiai mérések, piackutatas feldolgoza-
saval. A felel6s MI-haszndlat magéban foglalja a robusztus
adatvédelmi intézkedések végrehajtdsit az etikai irdny-
elvek betartdsa mellett. Ide tartozik példaul az a gyakorlat,
hogy sajit mesterséges intelligenciamodellt fejlesztenek
egyes piaci szerepl6k. Ilyenek példdul a Quantum Black
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A MESTERSEGES INTELLIGENCIA ALKALMAZASA

aMcKinsey-té] vagy a Notion sajat modellje: a Notion AL
Az egyes MI-platformok alkalmazhat6sigédnak egyik sa-
rokkove az adatbiztonsdg, amelyet t6bb tanusito szerve-
zet is vizsgal. Az egyik legjelentésebb tanusitvany a SOC
2 Type II,* amely az egyes szoftverek adatbiztonsagi és
magéanélet-védelmi intézkedéseit is vizsgdlja.

Ahogy korabban bemutattam: az MI integrélsa drasz-
tikusan dtalakitja a tervezéi szerepkoroket és a szitkkséges
készségkovetelményeket. Az egyik legjobban megfigyel-
heté véltozds a korai vazlatterv imanudlis (jelen esetben
atervezd altali) munkaja, amely a latvanytervezés és a pro-
totipus-készités teriiletén jelentkezik, ahol a részleges vagy
teljes automatizdcio lehet6vé teszi, hogy tobb idét fordit-
sanak stratégiai tevékenységekre, példdul a felhasznéldi
élmény megtervezésére vagy a projektmenedzsmentre.
A tervez6k feladata mostantdl az Al dltal generalt eredmé-
nyek kuratori kezelése, megalapozott dontések meghoza-
tala arrdl, mely varidciokat érdemes kovetni, ezen 6tletek
finomitdsa a mdrkaidentitdssal és a felhasznaléi igények-
kel valé 6sszehangolds érdekében.

A mesterséges intelligencia azon képessége, hogy vég-
telen szamu varidci6 generaldsara képes rovid idoén beliil,
sokkal potensebb iterativ gyakorlatot tesz lehetévé. Ez az
ismétl6dé folyamat olyan deduktiv munkafolyamatot
eredményez, amelyben a tervezdék folyamatosan részt
vesznek az MI altal generélt eredmények osztalyozasiban
a formatervi koncepcié tokéletesitése érdekében. Ez az
iterativ folyamat nemcsak a tervezés alapossagat fokozza,
de felgyorsitja magat a teljes alkotéfolyamatot, amely ko-
moly versenyelényt eredményez.

Az MI dltal timogatott professziondlis gyakorlat, a sziik-
séges készségek irdnti igény a formatervezé oktatds para-
digmait villimgyorsan atirta, és atirja. A linearis tervezdi
folyamat elejére egy teljesen uj képesség iranti igény ke-
riilt, példaul a Midjourney esetében bemutatott ,prompt
engineering”. A felsorolt példdkat és esettanulmanyokat

atechnoldgia jelenlegi élldsa szerint emlitettem, de kovet-
keztetni engednek a jovébeli lehetdségekre is, ilyen pél-
daul a prediktiv analitika.?’ A prediktiv analitika, ahogy
a neve is jelzi, az adatbazisok elemzésével képes el6re
jelezni az alakuld piaci trendeket, vdsarl6i preferencidkat,
ezéltal juttatva versenyelényhoz a termékfejlesztdket.
A becsiilt adatok megismerése révén a formatervezék
stratégiai dontéseket hozhatnak a fejlesztési folyamat
korai faziséban. A felhasznaldi adatok és preferencidk
elemzése a kordbbiaknél személyesebb, az egyénre szabott
termékek létrehozdsat is eredményezni fogjdk. A predik-
tiv analitika mellett vdrhatéan a vizualizdcié is tovabbi
tejlédés elétt 4ll, kombinalva a virtudlis és kiterjesztett
valésdg (VR/AR) technolégidjéval, akér a fizikai interfész
teljes megsziintetése altal.

Osszefoglalas

Habér az 6 technoldgiai innovacié szerepe még nem kris-
talyosodott ki, az MI megjelenése szakmai szempontbol
jelentds fejlédési potencidlt hordoz. Az elemzésemben
bemutatott gyakorlat a bevezetésben megfogalmazott
sztereotipiat alapjaiban irja at. Az atirds alatt most egy-
arant gondolok annak kulturalis fejlédésbeli és a ,,promp-
tolds” altali jelképes 1étére is. A mesterséges intelligencia
hatdsa tdlmutat a puszta termelékenységnovelésen, és
inkluzivabb, fenntarthatébb és innovativabb tervezési
kulturalis dtalakulds eldmozditoja. A technoldgiai fejlodés
Osztonzd hatdssal van a szakmai tdrsadalomra is azaltal,
hogy 4j készségek és feladatkorok jelentek meg igényként,
a folyamatos tanuldst és az alkalmazkodast téve sziik-
ségessé. Kutatdsi munkdm tézise és a tapasztalataim arra
engednek kovetkeztetni, hogy az ipari formatervezés,
a kreativitds és a mesterséges intelligencia k6zott olyan
szimbiozis van kialakuloban, amely a design eszkoztarat
jelent6sen kiboviti, forditott ardnyban a sziikséges id6vel.
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